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	Sommaire Type


Table des matières
[La table des matières comprend, selon leur ordre d'apparition dans l'ouvrage, la mention de toutes les divisions de premier, deuxième et troisième ordre, c'est-à-dire la mention des titres de chapitres, de sections et de sous-sections. Pour plus de clarté, on peut parfois ajouter un quatrième ordre, celui correspondant aux paragraphes; il est cependant recommandé d'éviter de recourir à ce quatrième palier. ]
Liste des tableaux

[La liste des tableaux comporte les numéros des tableaux ainsi que leurs titres complets.]
Liste des figuresHYPERLINK "http://www.polymtl.ca/etudes/cs/guidemem.php" \l "top"
[La liste des figures comporte les numéros des figures ainsi que leurs titres complets.]
DEDICACES (1 seule page)
[La dédicace est un hommage que l'auteur souhaite rendre à une ou plusieurs personnes de son choix.]
REMERCIEMENTS (1 seule page)
[Grâce aux remerciements, l'auteur attire l'attention du lecteur sur l'aide que certaines personnes lui ont apportée, sur leurs conseils ou sur toute autre forme de contribution lors de la réalisation de son mémoire]
INTRODUCTION (1 seule page)
[L’introduction du mémoire doit tout d’abord présenter le domaine d’étude et le  projet, exposer ensuite les travaux demandés et finalement donner un aperçu sur  l’organisation du rapport en indiquant brièvement le contenu de chaque chapitre)].

CHAPITRE 1 : ETUDE DE L’EXISTANT (5 à 10 pages)

[Il s’agit à ce niveau de comprendre le domaine ou le métier de l’entreprise et des personnes qui y travaillent pour mieux satisfaire leurs besoins. Il s'agit aussi de construire l’organigramme de l’organisation étudiée.]

1.1. Définition de la mission 
1.1.1. Présentation de l’entreprise
1.1.2. Présentation de l’application
[Il s’agit de décrire les processus du domaine à étudier. Une telle description peut être accompagnée par une représentation graphique à travers le développement des diagrammes d’activité de chaque processus].

1.1.3. Objectifs à atteindre
1.2. Critique de l’existant.
1.3. Définition des orientations

1.3.1. Orientations de gestion
1.3.2. Orientations d’organisation

1.3.3. Orientations techniques
 [Il s'agit de critiquer les processus de travail et le processus de gestion des informations et de montrer et répertorier leurs points forts et points faibles. A la lumière de ces critiques, on doit se fixer des orientations de gestion, d'organisation et techniques à suivre durant le

Développent du logiciel.]

CHAPITRE 2 : CAPTURE DES BESOINS (8 à 15 pages) 

[Le but de ce chapitre est de présenter un recueil des besoins fonctionnels et techniques envers le système à développer.]

2.1. Elaboration du modèle des cas d’utilisation 

2.1.1. Diagramme des cas d’utilisation

[Il s'agit de représenter sous forme d'un diagramme de package de cas d'utilisation les fonctionnalités du système  vues par les futurs utilisateurs et les éventuels liens qui peuvent exister entre elles Il s’agit ensuite de détailler chaque package par un diagramme de cas d’utilisation.]
2.1.2. Description textuelle des cas d’utilisation 

[Dans cette section, chaque cas d'utilisation doit être décrit de façon exhaustive. Tous les scénarios des cas d'utilisation doivent être pris en comptes (nominaux, alternatifs et d'exception).]

CHAPITRE 3 : ANALYSE (8 à 15 pages) 

3.1. Construction du diagramme de classes 

[Il faut donner dans cette section le diagramme de classes du domaine, en précisant leurs attributs, les relations entre elles, leurs multiplicités et les contraintes attachées aux éléments du diagramme. Un dictionnaire de données doit être construit  pour donner la signification des classes et des attributs de ces classes. Un diagramme de package de classes peut être également présenté à ce niveau]
3.2. Développement du modèle dynamique.

3.2.1. Construction des diagrammes de séquence 

[Cette section doit contenir la spécification des scénarios des cas d'utilisation. Elle doit formaliser leur comportement et montrer les différents objets du domaine qui sont impliqués dans chaque scénario et les messages échangés entre eux.]

3.2.2. Construction des diagrammes d’états.

[Il s'agit de représenter et de commenter les diagrammes d'états transitions construits pour les classes à comportement dynamique complexe.]
3.2.3. Construction des diagrammes d’activités 

[Il s'agit de représenter et de commenter les diagrammes d'activités construits pour les processus complexes.]
CHAPITRE 4: Réalisation (4 à 8 pages) 

4.1. Environnement de réalisation

[il s’agit de décrire l’environnement de réalisation utilisé pour implémenter le futur système]

4.2. Vue architecturale du système

1. Diagramme de composant

2. Diagramme de déploiement
4.3. Conception du schéma logique des données
4.4. Présentation du prototype réalisé

4.4.1. Diagramme de navigation 
[Il s'agit de représenter graphiquement l'activité de navigation entre les différentes interfaces spécifiées au niveau des diagrammes de séquence. Le diagramme d'états-transitions peut être utilisé pour modéliser cette navigation. Ce diagramme est optionnel, mais conseillé pour les applications web.]
4.4.2. Présentation de quelques interfaces
CONCLUSION (1 seule page)
[La conclusion traite, entre autres, les points suivants : (1) rappel de l’objet du projet, (2) présentation rapide des travaux réalisés et des solutions apportées, (3) analyse critique des solutions (points forts et apports, points faibles et limites) et (4) perspectives (améliorations et extensions possibles, définition d’autres projets, etc.).

BIBLIOGRAPHIE

	Normes pour présenter la bibliographie


Il faut citer les auteurs et les références bibliographiques utilisées selon la forme suivante : nom de la référence, Auteur, Edition, Date d’édition 
(Exemple : Modélisation objet avec UML, P. A. Muller & N. Gaertner, Eyrolles, 2005)
Les références obtenus de l’internet doivent être également citées en indiquant  les éléments permettant de les identifier (adresse, auteur (s), date de mise à jour, etc.).    

Toutes les références doivent être regroupées à la fin du rapport par ordre alphabétique ou selon tout autre système internationalement adopté.
	Quelques consignes de présentation


1. Typographie

L’ensemble des textes est composé en style simple Times New Roman, police 12, minuscules,  interligne de 1.5. Evitez les lignes seules en bas et en haut de page (format > paragraphe > enchaînement > éviter veuves et orphelines). Pour mettre en valeur un terme, on peut utiliser l’italique ou le gras, mais rarement le soulignement. Eviter au maximum d’utiliser les lettres majuscules dans les titres et dans le texte. . La page de garde doit être conforme au modèle présenté dans l'annexe.

2. Format

Tous les textes sont justifiés. Les marges haut, bas, gauche et droite sont égales à 2,5 cm.

3. Numéros et titres des paragraphes

Tous les paragraphes doivent commencer en début de ligne. Les tires des paragraphes doivent être écrit en Arial. Ils doivent se présenter comme suit :

4. Figures et tableaux

Les figures, illustrations et tableaux doivent être incorporés au texte. Les figures et illustrations sont numérotées de 1 à n, les tableaux également. Des légendes explicites les accompagnent, composées en Times 12 justifiées, centrées, Figure x en romain gras suivi d’un point gras, texte en italique maigre, avec un espace de 24 points après. La légende de la figure doit être placée en dessous de la figure et celle du tableau par-dessus le tableau.

5. Enumérations

Les auteurs peuvent utiliser les différents types de puces, de différentes tailles s’il existe plusieurs niveaux. Exemple :

– énumération de premier niveau

· énumération de deuxième niveau

Le texte doit toujours revenir en début de ligne.

	Quelques consignes pour la présentation orale


- La présentation orale est d’une durée de 20 minutes et doit dégager les parties importantes du rapport ; 

- Il faut éviter les longues phrases et mettre plutôt des titres et des mots clés permettant de rappeler ce qu’il faut dire, et permettant à un auditeur inattentif de reprendre le fil;

- Numéroter les diapositives ; 
- Expliquer autant que possible en montrant des images et des schémas.







Dans ce guide vous trouverez :


Un Sommaire type


Normes pour présenter la bibliographie


Quelques consignes pour la présentation (Typographie, format, numéros et titres des paragraphes, figures et tableaux, énumérations) 


Quelques consignes pour la préparation de la présentation orale


Barème de notation


Annexe : Page de garde du rapport de SFE








2. Titre de niveau 1 (Arial, 14pts, gras) 24 pts avant, 12 après


2.1. Titre de niveau 2 (Arial, 12pts, gras, italique) 24 pts avant, 12 après)


2.1.1. Titre de niveau 3 (Arial, 12pts, italique) (12 pts avant, 6 après)


2.1.1.1. Titre de niveau 4 (Arial, 12pts) (12 pts avant, 6 après)













